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映画の３Ｄ映画の３Ｄ



３D映画の変遷と
民生用メディア

１920 19801950 2010

映画

民生用メディア

1954 カラー放送開始
（US)

1920 ラジオ公共放送開始
（US)

1980年代 CATV
本格普及（US)

1997 HDTV放送開始
（US)

1995 DVD販売開始
（US)

2006 Blu-ray

販売開始（US)

1922 アナグリフによる
最初の長編立体映画
「The Power of Love」

1952～54 偏光方式による
立体映画ブーム
「ブワナの悪魔」
「肉の蝋人形」 など

1982～84 第二次立体映画
ブーム
「13日の金曜日Part III」
「Jaws 3」 など

2005～ デジタル３D

「チキンリトル」など

1986～ IMAX 3D作品



３D映像の元祖は
１８５３年に開発されたアナグリフ方式

� 左右の目に、視差のあ
る映像をそれぞれ単独
で入力できれば、両眼
視差から奥行き感を感

じることができる。

認識された形状

それぞれの網膜上の像

アナグリフの場合

投影される像
対象物

右目用カメラ左目用カメラ

フィルター処理

右目映像左目映像
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アナグリフアナグリフBBDD--ROMROMがすでに発売がすでに発売

THE POLAR EXPRESS

HANNA MONTANA
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アナグリフ方式の問題

①片目用の映像が、もう一方の目に混ざ
ってしまうクロストークが非常に多い

②立体効果が少ない

③青や赤の色もそのまま感じてしまう。

④色再現がひじょうに悪い
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第２世代第２世代 水平／垂直偏光方式水平／垂直偏光方式

水平と垂直方向に偏向させた光
を偏向フィルターメガネで左右分
離するので、クロストークを減少

問題。頭を傾けると３Ｄ効果がな
くなり、単なる二重像に

頭を固定しなければならない

２４コマ／秒のフリッカーが、
３Ｄでは余計にちらつき
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第三世代第三世代 デジタル方式デジタル方式
すべてはディズニーの「チキン・リトル」すべてはディズニーの「チキン・リトル」
((０５年０５年))から始まったから始まった

CHICKEN LITTLE
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デジタル方式

素材

サーバー

プロジェクター

フィルム方式



4つの３Ｄデジタル上映方式

３Ｄメガネで区別する

1.REALD 円偏光フィルター方式

2.XpanD 液晶アクティブシャッター方式

3.Dolby3D 色分光方式

4.iMax 直線偏光方式



円偏光フィルター方式 REALD
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RealDRealD ワーナーマイカル系列ワーナーマイカル系列

メリットメリット

メガネのコストが安いため使い捨てメガネのコストが安いため使い捨て

常に新品のメガネ常に新品のメガネ

首を傾けられる首を傾けられる

デメリットデメリット

見る場所によりクロストーク発生見る場所によりクロストーク発生

特別なシルバースクリーン特別なシルバースクリーン

ホットスポットがでることも

偏光板を通る分、映像が暗くなる。偏光板を通る分、映像が暗くなる。



Wavelength nm

Intensity

400 700600500

Dolby3DDolby3D
光の周波数
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Dolby3DDolby3D 分光方式



Right 
Blue

Right 
Green Right 

Red

Left 
Blue

Left 
Green Left 

Red

Right Eye

Left Eye

Dolby 3D Digital Cinema

Filter Controller

Filter Wheel 
Ass’y

Passive Glassses

Projector Filter Wheel

Dolby3DDolby3Dの動作の動作
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Dolby3DDolby3D TT・ジョイ系列・ジョイ系列

メリット

色が正しい色が正しい

クロストークが出にくいクロストークが出にくい

席の場所を選ばない席の場所を選ばない

通常のホワイトスクリーンが使える通常のホワイトスクリーンが使える

デメリットデメリット

回収再利用、アルコール消毒を繰り返しメガネが曇る回収再利用、アルコール消毒を繰り返しメガネが曇る



アクティブシャッター眼鏡方式 XpanD
。
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XpanDXpanD TOHOTOHOシネマズシネマズ/109/109シネマズ系列シネマズ系列

メリットメリット
スクリーンが反射する光に偏りが無いスクリーンが反射する光に偏りが無い

席の場所を選ばない席の場所を選ばないト
通常のマットスクリーンが使用可能。

クロストークが少ないクロストークが少ない

デメリットデメリット
電源と赤外線受光部を持った液晶切替メガネ

大きくて重い大きくて重い
耳にかかる負担が大きい耳にかかる負担が大きい

回収再利用でキズ回収再利用でキズ 汚れ汚れ 画質にダメージ画質にダメージ
画面が暗い画面が暗い
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IMAX 3DIMAX 3Dデジタルデジタル 直線偏光直線偏光

二台DLPプロジェクター
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IMAX 3DIMAX 3Dデジタルデジタル 109109シネマズ系列シネマズ系列

メリットメリット
右目用左目用右目用左目用22台のプロジェクターを台のプロジェクターを

使うため画面が明るい使うため画面が明るい
そのためディテール再現が良いそのためディテール再現が良い
メガネがゴーグルのような形で、メガネがゴーグルのような形で、
眼鏡使用者も重ね掛けが容易眼鏡使用者も重ね掛けが容易
メガネは軽く視野が大きいメガネは軽く視野が大きい

デメリットデメリット
直線偏光で、頭を傾けるとクロストーク発生直線偏光で、頭を傾けるとクロストーク発生

席の場所を選ぶ席の場所を選ぶ
特別なシルバースクリーン特別なシルバースクリーン



21
Dodona Research, Digital Cinema Briefing, June 2009
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05年、映画業界の展示会SHOWWEST。
スティーブン・スピルバーグ氏
ジョージ・ルーカス氏
カッツエンバーク氏

ジェームス・キャメロン氏
「これからの映画は3Dだ！」との檄を飛ばし、

業界に大きなインパクトを与えた。



過去の問題点と今回の違い

過去の問題点

• フィルムによる３D上映の限界

• 制作の手間、上映設備が大掛かり

• 極端な３D効果を狙った映像演出

• 有名監督の作品がなかった

今回の特長

• デジタルシネマによる安定した３D上映

• 1台のプロジェクタ、サーバ、ファイル

• 有名監督が積極的

• 2眼カメラ、フルCGアニメ、2D→3D変換技術

• 入場料に反映可能

• 3Dは盗撮が不可能

• 映画以外のライブ等の作品群
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家庭に入る家庭に入るかか??
３Ｄ３Ｄ
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展示会展示会
33DD 盛り上がり感覚図盛り上がり感覚図

08CEATEC  09CES 09IFA 09CEATEC 10CES
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22010010年は年は3D3Dテレビ元年テレビ元年

44月月 パナソニックパナソニック ３Ｄプラズマ発売３Ｄプラズマ発売

77月月 ソニーソニー ３Ｄ液晶テレビ発売３Ｄ液晶テレビ発売

77月月 スカパー！スカパー！HDHD 3D3D放送スタート放送スタート

1100月月 シャープシャープ ３Ｄ液晶テレビ発売３Ｄ液晶テレビ発売
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しかし、３Ｄテレビの失敗例

苦しい時の立体映像頼み？

見つめていると頭が混乱する
ばかりで、売れ行きも鈍かった

S社の2D/3D変換テレビ(94年)
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33D D BDBD--ROMROMはフルＨＤはフルＨＤ



Blu-ray Discの3D化
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33DD放送はハーフＨＤ放送はハーフＨＤ
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33DD放送は「サイド・バイ・サイド」放送は「サイド・バイ・サイド」
REAL DREAL D方式方式

1920

1080

960                                         960
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放送系（ケーブル、衛星）帯域が放送系（ケーブル、衛星）帯域が
狭い狭いから工夫から工夫

リアルＤ社サイド・バイ・サイド方式がリアルＤ社サイド・バイ・サイド方式が
放送のデファクト・スタンダード放送のデファクト・スタンダード

①ベーシックレイヤー①ベーシックレイヤー ロスレスで垂直、水平方向に圧縮ロスレスで垂直、水平方向に圧縮

②エンハンスレイヤー②エンハンスレイヤー

③斜め方向リサイズ（市松模様配置）③斜め方向リサイズ（市松模様配置）

リアルＤのグリア社長



Add 3D 
identifier

Resample Side by 
Side

Master for 
distribution

RealD Mastering 

Distribution
RealD Format

BD Player
放送網
など 3D auto 

detect
3D 

decode

3D enabled 
display

RealD 3D Consumer TV

REAL D “Pod”

リアルDマスタリング (ポストプロダクション)

３D対応テレビ（DLP, PDP,LCD・・・）

IR
W
L

3D
Master

(外付け可)

The Real D 3D TV SystemThe Real D 3D TV System

（リアルD・テレビシステム）
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３Ｄの映像心理を考える３Ｄの映像心理を考える
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3D3Dカメラカメラ開発の最大手開発の最大手 PACEPACE社社

PACE氏
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なぜ３Ｄなのか。ペイス氏は言う

“その場”のリアリティを伝える

「2Dではどんなに高画質な撮影を
しても、“その場”のリアリティを
伝えることはできない。しかし3D
なら、体験したそのままを記録し
、再生することができる。沈没し
たタイタニック号や深海の様子な
ど、自分がその場に行くことがで
きない場所を3D映像で体験し、素
晴らしさを見つけた」(ペース氏)

３Ｄ撮影機材開発・映像製作会社
ＰＡＣＥ社・ヴィンス・ペイス氏談
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3Dの表現力
①奥行き感奥行き感

PACE氏の解説
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②距離感②距離感
PACE氏の解説
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③実際の見え方の再現③実際の見え方の再現

PACE氏の解説
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ffinin
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